YESILAY AVRUPA PUZZLE SAMPiYONASI
Yaris Kurallar

Katilim Kosullar:

1.1 Katilimcilar bireysel, ¢iftler ve dort kisilik takim kategorilerinde yarisabilirler.

1.2 Sampiyonaya katilim i¢in minimum yas 10’dur.

1.3 10-17 yas arasindaki katilimcilar yalnizca ebeveyn veya yasal vasinin izniyle yarisabilirler.

1.4 Sampiyona Avrupa lilkelerinden katilimcilara agiktir. Avrupa disindan katilimeilar da
yarisabilir; ancak Avrupa siralamasina dahil edilmezler ve misafir yarigsmaci olarak siniflandirilirlar.

1.5 Her katilimc yalnizca tek bir lilke adina kayit olabilir ve yarisabilir.

1.6 Bir katilimci farkl kategorilerde farkli iilkeleri temsil edemez. Ornegin, Ispanya’da yasayan bir
Alman vatandas1 bireysel kategoride Almanya adina yaristyorsa, ¢iftler veya takim kategorilerinde
Ispanya adina yarisamaz.

1.7 Katilimcilarin sampiyona baslamadan en az 30 dakika dnce yarisma alaninda hazir bulunmalari
gerekmektedir.

2. Sampiyona Kategorileri ve Siireler

2.1 Sampiyona li¢ kategoride diizenlenir: bireysel, ¢iftler ve dort kisilik takimlar.

2.2 Bireysel kategoride katilimcilar 500 parcalik bir puzzle ¢ozer ve siire sinirt 1 saat 30 dakikadir.
2.3 Ciftler kategorisinde iki katilimer birlikte 500 pargalik bir puzzle ¢ozer ve siire sinirt 1 saattir.

2.4 Dort kisilik takim kategorisinde dort katilimer birlikte 1000 parcalik bir puzzle ¢ozer ve siire
siirt 1 saat 30 dakikadir.

2.5 Bir katilimer tiim kategorilerde (bireysel, ¢iftler ve takim) yarisabilir.

2.6 Ayn kategorideki tiim katilimcilar, ayn1 parga sayisina sahip puzzle'lar alir.

2.7 Ayni kategoride kullanilan puzzle gorselleri farkl olabilir, ancak parca sayilari esit olacaktir.
3. Eleme ve Final Formati

3.1 Bireysel kategoride, eleme turunda en iyi dereceyi elde eden ilk 10 yarismac finale ytikselir.
3.2 Ciftler kategorisinde, eleme turunda en iyi dereceyi elde eden ilk 10 takim finale yiikselir.

3.3 Dort kisilik takim kategorisinde eleme turu yoktur. Siralama, sampiyona sirasinda elde edilen
sonuglara gore belirlenir ve en 1yi li¢ takim 6diillendirilir.

4. Puzzle Dagitimi

4.1 Sampiyonada kullanilacak puzzle kutularinin seffaf ambalajlar1 organizasyon tarafindan
onceden c¢ikarilir ve sampiyona baslamadan 6nce kutular masalara ters sekilde yerlestirilir.



4.2 Hakemin start isareti vermesinin ardindan katilimcilar puzzle kutusunu ¢evirir ve kutu i¢indeki
puzzle posetini agar.

4.3 Start isareti verilmeden dnce puzzle kutusunu ¢eviren veya kutuyu agan katilimcilar diskalifiye
edilir.

4.4 Puzzle poseti agildiktan sonra pargalar masaya dokiiliir ve katilimcilar istedikleri sekilde ayirma
(smiflandirma) yapabilirler.

4.5 Eger puzzle parcalarinin bazilar1 poset iginde birbirine bagliysa, ayirmadan bu sekilde
kullanilabilir.

5. Sampiyona Baslangici

5.1 Sampiyona, Baghakemin start isareti vermesiyle baslar.

5.2 Sampiyona siiresi, her kategori i¢in belirlenen siire boyunca kesintisiz olarak isler.

6. Puzzle Tamamlama ve Hakem Kontrolii

6.1 Katilimce1, puzzle’1 tamamladigini diisiindiiglinde hakemi ¢agirmak icin el kaldirmalidir.

6.2 Hakem puzzle’1 kontrol eder ve dogru sekilde tamamlanmigsa katilimecinin resmi siiresi
kaydedilir.

6.3 Yanlis yerlestirilmis parcalar tespit edilirse, siire islemeye devam ederken katilimc1 bunlari
diizeltebilir.

7. Sampiyona Kurallari

7.1 Katilimcilar sampiyona sirasinda disaridan yardim alamaz.

7.2 Puzzle parcalari diger katilimcilarla paylasilamaz.

7.3 Puzzle pargalar1 bagka bir masadan alinamaz veya baska bir masaya verilemez.
8. Ayirma Tepsisi Kullanim

8.1 Katilimcilar, puzzle pargalarini diizenlemek i¢in ayirma tepsileri veya benzeri ekipmanlar
kullanabilir.

8.2 Ayirma tepsileri veya benzeri ekipmanlar, katilimcinin kendisine ait masa alani i¢inde
kalmalidir.

8.3 Ayirma tepsileri veya puzzle pargalari bagka bir katilimcinin masa alanina taginamaz.
9. Eksik Parca Bildirimi
9.1 Katilime1 bir puzzle par¢asinin eksik oldugunu diisiiniiyorsa, el kaldirarak hakemi ¢agirmalidir.

9.2 Hakem katilimcinin masasina gelerek eksik parcanin masada, yerde veya yakin ¢evrede olup
olmadigini kontrol eder.

9.3 Eksik parca bildirimleri, sampiyonanin son 5 dakikas1 i¢inde yapilmalidir.



9.4 Kontroliin ardindan hakem durumu teyit eder ve sampiyona buna gére devam eder.

10. Siire Bitimi

10.1 Sampiyona siiresi doldugunda, hakem turun sona erdigini ilan eder ve katilimcilar puzzle’a
dokunmay1 birakmalidir.

10.2 Siire bittikten sonra puzzle iizerinde herhangi bir islem yapilmasina izin verilmez.

10.3 Tamamlanmamis puzzle'lar i¢in siralama, dogru yerlestirilmis parga sayisina gore
belirlenebilir.

10.4 Puzzle iginde dnceden birbirine bagli 3 par¢a bulunuyorsa, bu pargalar tamamlanmis kabul
edilir. Eger 2 parca bagliysa, tamamlanmis sayilmaz.

11. Hatah Puzzle Paketi

11.1 Katilimci yanlis bir puzzle paketi aldigini diisiliniiyorsa, el kaldirarak hakemi ¢agirmalidir.
11.2 Hakem katilimcinin puzzle paketini kontrol eder ve gerekli incelemeyi yapar.

11.3 Katilimcinin yanlis puzzle paketi aldig tespit edilirse, dogru puzzle paketi saglanir.

11.4 Bu gibi durumlarda Bashakem gerekli goriirse siire diizenlemesi yapabilir.

12. Hakem Yapisi ve Yetkileri

12.1 Bashakem, sampiyonanin adil ve diizenli bir sekilde yiiriitiilmesinden sorumludur.

12.2 Baghakem, sampiyonay1 baslatma veya durdurma ve sampiyona kurallarin1 uygulama yetkisine
sahiptir.

12.3 Alan hakemleri, yarigma alanini denetler ve katilimcilarin ¢agrilarina yanit verir.

12.4 Bir puzzle tamamlandiginda, hakem dogru sekilde tamamlanip tamamlanmadigini kontrol
eder.

12.5 Hakemler tarafindan alinan kararlar kesindir.
13. Refakatciler ve Misafirler

13.1 Katilimcilara eslik eden refakat¢iler, destekgiler ve tiim misafirler bu yonetmelikte belirtilen
kurallara tabidir.

13.2 Sampiyona alanina girmek isteyen tiim refakatciler, destekgiler ve misafirler organizasyon
tarafindan belirlenen kayit sistemi tizerinden kay1t yaptirmak zorundadir.

13.3 Sampiyona alan1 sinirl bir etkinlik alani olup etkinlik Yesilay is birligiyle diizenlendiginden
giivenlik kurallar1 uygulanmaktadir. Bu nedenle yalnizca kayitl kisiler etkinlik alanina giris
yapabilir.

13.4 Kayit islemini tamamlamamis refakatci, destek¢i veya misafirlerin sgampiyona alanina girisine
izin verilmez.



13.5 Etkinlik alanina giris yapacak herkes (katilimcilar, refakatgiler, destekciler ve misafirler dahil)
icin organizasyon tarafindan QR kodlu giris kart1 diizenlenecektir.

13.6 Etkinlik alanina girisler yalnizca bu QR kodlu giris kartinin giris noktasinda okutulmasiyla
saglanacaktir.

14. Yesilay Kurah
14.1 Bu sampiyona Yesilay is birligiyle diizenlenmektedir.

14.2 Yesilay, saglikli yasami tesvik eden ve alkol, tiitiin ve diger bagimliliklarla miicadele eden
uluslararasi bir sivil toplum kurulusudur.

14.3 Sampiyona alani i¢inde (agik alanlar ve bahgeler dahil) alkol, tiitiin tirtinleri, elektronik sigara
ve benzeri bagimlilik yapict maddelerin kullanimi kesinlikle yasaktir.

14.4 Bu kurala uymayan katilimcilar sampiyonadan diskalifiye edilir.
14.5 Katilimcilara eslik eden refakatgiler, destekgiler ve tiim misafirler de bu kurallara tabidir.
15. Diskalifiye

15.1 Start isareti verilmeden once puzzle kutusunu ¢eviren veya kutuyu agan katilimcilar diskalifiye
edilir.

15.2 Bagka bir masadan puzzle pargasi almak veya baska bir katilimciya puzzle pargast vermek
diskalifiye sebebidir.

15.3 Sampiyona sirasinda disaridan yardim almak diskalifiye sebebidir.

15.4 Hakem talimatlarina uymamak diskalifiye sebebidir.

15.5 Sampiyonanin diizenini bozan her tiirlii davranis diskalifiye sebebidir.

15.6 Yesilay kuralini ihlal eden katilimeilar sampiyonadan diskalifiye edilir.

16. itiraz Prosediirii

16.1 Katilimcilarin sampiyona sonuglarina veya hakem kararlarina itiraz etme hakki vardir.
16.2 Itirazlar, sonuglar agiklandiktan sonra en gec 10 dakika i¢inde yapilmalidir.
16.3 Itirazlar yazili olarak sampiyona masasina iletilmelidir.

16.4 Itirazlar Bashakem tarafindan degerlendirilir.

16.5 Bashakemin verdigi karar kesindir.

17. Genel Hiikiimler

17.1 Tiim katilimcilar, bu yonetmelikte belirtilen kurallar1 kabul etmis sayilir.

17.2 Organizasyon komitesi, sampiyonanin giivenligi ve saglikl ytiriitiilmesi i¢in gerekli gordiigi
durumlarda kurallarda degisiklik yapma hakkini sakli tutar.



17.3 Miicbir sebepler nedeniyle sampiyona programi degistirilebilir veya ertelenebilir.
18. Dil

18.1 Sampiyonanin resmi dilleri Tiirkce ve Ingilizcedir.

18.2 Yorum farklilig1 olmas1 durumunda Ingilizce metin esas alinir.

18.3 Organizasyon ayrica en az iki farkl dilde goniillii ceviri destegi saglayacaktir.
19. Ulke Temsili

19.1 Her katilimc1 yalnizca tek bir iilke adina yarisabilir.

19.2 Bir katilime1 farkli kategorilerde farkls iilkeleri temsil edemez. Ornegin, bireysel kategoride
Almanya adina yarisan bir katilimci, ¢iftler veya takim kategorilerinde Ispanya adina yarisamaz.

20. Karma Ulke Takimlar:

20.1 Farkl iilkelerden katilimcilar, ¢iftler ve takim kategorilerinde karma takimlar olusturabilir.

20.2 Karma takimlarin sonuglari resmi olarak kaydedilir ve yayimlanir; sonug listesinde “Mixed
Teams” (Karma Takimlar) olarak yer alirlar. Tek bir lilkeyi temsil etmedikleri igin, tilke bazli
siralama veya podyumda yer alamazlar.

21. Karma Takim Olusturma

21.1 Ayni tilkeden yeterli sayida katilime1 bulunmamasi durumunda organizasyon, karma takim
olusturulmasina izin verebilir.

21.2 Karma takimlar en fazla dort farkl tilkeden katilimcilardan olusabilir.

22. Ulke Siralamasi

22.1 Sampiyonada iilkelerin performansini yansitmak amaciyla tilke siralamasi olusturulabilir.
22.2 Ulke siralamast; bireysel, giftler ve takim kategorilerindeki sonuglara gore hesaplanabilir.
23. Odiiller

Sampiyona sonunda agagidaki ddiiller verilir:

« En lyi Bireysel Oyuncu

« En lyi Cift Takim

« En Iyi Dért Kisilik Takim

* En Iyi Ulke

* En Geng Katilime1

* En Yash Katilime1

24, Kayit Takvimi



* 27-29 Kasim 2026 — Avrupa Puzzle Sampiyonas1 2026, Istanbul
* 25 Mart 2026 — Sampiyona kayitlarinin agilist
* 15 Kasim 2026 — Kayit ve degisiklikler i¢in son tarih

24. Kayit Ucretleri
24.1 Bireysel kategori kayit ticreti 2.000 TL’dir.
24.2 Ciftler kategorisi kayit ticreti takim basina 2.500 TL'dir.

24.3 Dort kisilik takim kategorisi kayit ticreti takim basina 5.000 TL' dir.
25. Kayit Paketi

25.1 Katilimcilar, sampiyonada kullanilan puzzle’1 teslim alir ve etkinlik sonrasinda hatira olarak

saklayabilir. Her katilimci, yarigtig1 kategoride ¢6zdiigii puzzle’dan bir adet alir. Bireysel kategoride
her yarigmaci bir adet puzzle alirken, ¢iftler kategorisinde her katilimciya birer adet olmak tizere
toplam iki adet, dort kisilik takim kategorisinde ise her katilimciya birer adet olmak {izere toplam
dort adet puzzle verilir.

25.2 Tiim katilimcilara resmi katilim sertifikas1 verilecektir.

26. Katilimci Sorumluluklar:

26.1 Katilimcilar sampiyona kurallarina ve hakem talimatlarina uymak zorundadir.
26.2 Katilimcilar diger yarismacilari engelleyici davranislardan kaginmalidir.

26.3 Sampiyona alanindaki tiim giivenlik ve organizasyon kurallarina uyulmalidir.



